
动画信息的加工（三）

——带运动轨迹的动作补间动画
一、教学目标

1. 知识目标技能
①了解引导层的作用。
②掌握创建引导层的方法。
③引导线的绘制要点。
④将对象吸附到引导线起点和终点的方法。
⑤理解轨迹动画的特点，掌握轨迹动画的制作要点。

2. 过程、方法目标
通过模仿完成投篮动画制作，体会轨迹动画的制作要领。
3. 情感态度与价值观目标
培养学生动手能力和创造力，体验成功的喜悦
养成积极寻找解决问题途径的习惯，培养细心、严谨的态度

二、教学重点难点
图层之间的顺序
引导线应绘制在引导层中
如何使元件吸附到引导线上
引导层中只绘制运动路径，在被引导层中设置动作补间动画

三、教学方法

实例观察分析法、任务驱动法、实践操作法。
四、教学过程
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	教师展示《课间10分钟》Flash动画。
温故而知新：刚才的Flash动画中应用到哪些我们先前学习到的动画制作知识？（逐帧动画，动作补间）
分析以上两种动画的特点。
定格：课间投篮动画（篮球沿曲线运动）
提问：篮球沿曲线运动的效果运用以前我们学习的方法能实现吗？
展示：逐帧动画实现曲线运动的方法。分析优缺点。
课件展示三种动画（逐帧动画、动画补间、轨迹动画）的运动效果的特点及在时间轴上的异同。
要使运动对象沿自绘平滑曲线运动是我们今天要研究的主要内容。
	 
 
观看Flash
思考并回答问题
	 
活跃气氛
创设情景
通过比较异同
明确轨迹动画特点
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	通过仔细对比，可以明显的看到界面中，曲线运动动画比直线运动动画多了一个图层，这层就是引导层，场景中多了一条弯曲的线，即引导线。点击引导层下面被引导图层的眼睛（即隐藏被引导层）只可以看到引导线，说明引导线在引导层上。
教师演示：篮球沿曲线运动动画制作。
轨迹动画的制作要点：
1  图层之间的顺序
2  引导线应绘制在引导层中
3  在被引导层中设置动作补间动画
4  使元件吸附到引导线上 
	 
 
观看演示
	 
巩固旧知，学习新知，为“基本练习”操作做理论铺垫。
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	学生动手试一试，教师巡视收集学生遇到的问题。
任务：制作沿曲线运动的篮球。（具体方法参看学案）
完成的比较快的同学负责协助老师帮助学习有困难的同学。
	 
尝试独立完成沿曲线运动的篮球
	学生通过尝试操作，遇到的问题就是本节课的难点，教师有针对性地进行辅导。
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在完成“篮球沿曲线运动”动画的基础上，请给动画添加篮球架和人物。 
	 
   完成有背景的投篮动画制作。
	 
 通过练习，熟练轨迹动画制作要点。
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	   教师结合发现的问题，进行启发性的指导，就存在的问题进行详细的讲解：
讲授引导层、引导线的功能。
引导线：是绘制在引导层中的，它可以让一个对象沿着指定的路径（引导线）运动，而这个路径可以是任意的有起点和终点的连续线条，并且引导线在动画发布后是不可见的。
引导层就是设定运动对象运动的某一路径（平滑曲线），在引导层中画好运动路径（引导线），在被引导层（引导层的下一层）中使运动对象与引导线相吸附在一起（用鼠标点中运动物体的中心移动，必要时可用键盘上的光标控制键）。
强调成功制作的关键：
  ①引导层必须在被引导图层的上方。
  ②引导线必须绘制在引导层中。
③ 被引导的运动对象必须吸附在引导线上。
④ 注意图层之间的排列顺序。
	 
 
 
在练习中发现问题，思考问题，总结问题。
 
 
 
	 
教师在此环节，主要是引导和激励学生的探索学习，让学生通过观察、比较、探究等一系列学习活动，归纳出引导层与引导线的用法，加深对所学的引导层和引导线知识的理解，从而掌握曲线运动的本质。
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	提示：设置旋转角度
请同学仔细观察大家的作品，找出其中的问题：篮球始终朝着一个方向，显得特别死板。如何解决这个问题，让篮球不但能沿着引导层的引导线运动，而且会随着引导层上的曲线段的角度旋转。
鼓励完成得较好的同学尝试让篮球一边改变运动方向，一边沿曲线运动。（对不同水平的同学提出不同要求，让不同学习水平的同学都有所提高。） 
	 
学有余力的同学尝试完成任务。
	拓展任务让学有余力的同学完成，让不同层次的学生都有收获。
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欣赏综合实例《动物防身绝招》
	 
 
  观看Flash
	了解带运动轨迹的动作补间的应用（特别是影片剪辑元件的应用），为下节课的学习埋下伏笔。

	课堂小结
	今天，我们学了轨迹动画的制作。下面的判断题哪些是正确的，哪些是错误的呢？
1、引导层的作用就是使对象沿着绘制的运动路径（引导线）运动。（答案：正确）2、在引导层中绘制引导线，而在被引导层中设置动画补间动画。（答案：正确）3、不将对象吸附到引导线上，对象就能沿引导线运动。（答案：错误）4、在最终生成动画时，引导线是可以看见的。（答案：错误）
	 
  思考并回答问题
	 
巩固所学习的内容。



